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1/Présentation de la formation 

 
> La mention “Matériaux” 
  
Une mention commune “Matériaux” et les deux parcours “Recherche matière et croisement des savoir-faire” 
et “Objet, mobilier et marqueterie” engagent des réflexions communes et croisées. Ainsi, le premier parcours 
engage une réflexion tournée vers le design et la prospective en valorisant une posture de recherche et 
d’expérimentations autour des techniques et de la création de matériaux singuliers. Le second parcours, 
davantage tourné sur les métiers d’art et leur inscription dans des enjeux contemporains, explore la conception 
d’objets et de mobilier à partir des matériaux et des techniques liées à l’ornement de surfaces, à la marqueterie 
et l’ébénisterie . Les deux mentions, en favorisant les échanges et les croisements entre métiers d’arts et 
design, dessinent un projet pédagogique ancré dans les enjeux contemporains de la discipline.   
La mention commune “Matériaux” permettra d’engager des réflexions ouvertes et mobiles sur le matériau et 
sur sa mise en forme. Grâce à la coloration d’une équipe pluridisciplinaire, la question du matériau se fait par 
une approche plastique, sémantique, théorique, philosophique, mais aussi scientifique (physique/chimie, 
biologie, technologie des matériaux) et conceptuelle.  Le geste et la pratique sont aussi questionnés en 
favorisant une démarche expérimentale et une posture de recherche singulière.   Ces différentes approches 
permettent de construire une véritable maîtrise des enjeux des matériaux et de sa mise en œuvre en étroit lien 
avec la compréhension des mutations du monde d’aujourd’hui (transmission, ressources, écologie, refonte des 
usages).  
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> Les parcours 
 

-​ Parcours 1 DN MADe “Matériaux, Spécialité : Recherche matière et croisement des savoir-faire” 
Le parcours engage une réflexion tournée vers le design et la prospective en valorisant une posture de recherche et 
d’expérimentations autour des techniques et de la création de matériaux singuliers. Le parcours a pour vocation à 
former de futurs designers curieux et ouverts s’intéressant aux matériaux et à leur processus de mise en œuvre 
dans le champ de l’industrie et du social.  A travers une approche sensible et innovante, les étudiants seront 
amenés à privilégier une démarche expérimentale, notamment avec des transferts dans les techniques et processus 
de mise en forme des matériaux. Un large panel de matériaux sera questionné au cours de la formation (textile, 
bois, métal, céramique, béton, papier, terre, paille, laine, cuir, liège, verre, résine..) pour répondre aux besoins 
émergents quant à la valorisation des matériaux. Des matériaux issus de circuits courts, des déchets ou de 
l’agriculture locale intègreront les démarches de création avec une attention portée aux milieux et aux écosystèmes 
dans une perspective d’économie circulaire.​ ​ ​  

-​ Parcours 2 DN MADe  “Matériaux, Spécialité : Objet, mobilier et marqueterie” 
Le parcours a pour vocation de former de futurs designers/artisans dans une démarche prospective apte à 
développer des fabrications contemporaines ou traditionnelles à l’échelle de l’objet en expérimentant des 
techniques ancestrales liées au geste et/ou des pratiques prospectives innovantes. La formation propose une 
recherche vers le prototypage alliant le bois à différents matériaux comme le métal, plastiques, matériaux naturels 
et composites (cuir, liège, laine, paille, chanvre, résine, plâtre..). L’enseignement s’organise autour de projets 
singuliers en lien avec des incitations créatives communes.  Des matériaux issus de circuits courts, des déchets ou de 
l’agriculture locale intègreront les démarches de création avec une attention portée aux milieux et aux écosystèmes 
dans une perspective d’économie circulaire et d’ennoblissement.  
​ ​ ​ ​  
> Axes pédagogiques de la formation 
 
1. Un ancrage local avec des partenariats multiples, associations et entreprises, pour favoriser l’innovation 
territoriale. Un lien étroit avec le Campus Versailles, Patrimoine et Artisanat d’excellence. 
 
2. Un ancrage spécifique de la formation dans le monde professionnel : Partenariats, rencontres et workshops avec 
des designers, artistes, artisans métiers d'art, industriels. Un projet concret en lien avec une agence d’architecture 
accompagnera les trois années de DNMADe. 
 
3. Une approche expérimentale des matériaux et des savoirs-faires, un lien artisan/designer et une pratique de 
l’atelier d’ébénisterie en lien avec la sérigraphie, céramique, tapisserie... au service de l’innovation via des transferts 
dans les techniques et processus de mise en forme des matériaux.  
 
4. Un travail collaboratif inter-étudiants pour développer les compétences d’un parcours personnel de formation, 
avec des workshops qui mettent en lien les deux parcours. La pratique du projet à travers diverses approches. 
 
5. Une approche plurielle du matériaux. Une approche pratique, technique mais aussi scientifique (physique-chimie, 
biologie, technologie des matériaux) et conceptuelle en lien avec les autres formations et ateliers des lycées Le 
Corbusier et Bolland: STD2A, sections STI2D/développement durable, Tapisserie (Bolland) et les DN MADE de la 
région. 
 
6.  Une pratique d’éco-conception, une étude des systèmes et de l’économie circulaire au service de projets qui 
s’ancrent dans des problématiques sociales et environnementales, locales et globales.  
 
7. Les outils et langages numériques au service de la formation : les logiciels de création comme outil de conception, 
de communication, de réalisation et de collaboration. La présence d’un FABLAB, une possibilité de prototypage avec 
la modélisation et l'impression 3D, la découpe laser, pour expérimenter et développer des solutions innovantes. ​  
 

 

5 



> UN DN MADe sur deux établissements  
 
Le DN MADe Matériaux des lycées Le Corbusier et Adrienne Bolland est construit sur les spécificités des deux 
établissements. La mention commune “Matériaux” permettra d’engager des réflexions ouvertes et mobiles sur le 
matériau et sur sa mise en forme. Grâce à la coloration d’une équipe pluridisciplinaire, la question du matériau se 
fera par une approche plastique, sémantique, théorique, philosophique, mais aussi scientifique (physique chimie, 
biologie, technologie des matériaux) et conceptuelle.  Ces différentes approches permettront de construire une 
véritable maîtrise des enjeux des matériaux et une compréhension des mutations du monde d’aujourd’hui (écologie, 
refonte des usages).  
Les deux établissements disposent d’ateliers qui se répondent de façon complémentaire et singulière. Les 
plateaux techniques du lycée professionnel Adrienne Bolland s’ancrent dans le travail du bois et les techniques 
de marqueterie tandis que ceux de la cité scolaire  
Le Corbusier dispose d’ateliers de céramique, de prototypages, de textile et d’impression (gravure et 
sérigraphie).  Cette pluralité des pratiques est renforcée par la constitution d’une équipe enseignante dont les 
profils variés permettent aux étudiants d’explorer différentes techniques et savoir-faire tout en abordant 
différentes méthodologies de projet. Une approche expérimentale aussi bien théorique que plastique au sein de 
la pratique de laboratoire favorise les croisements des savoir-faire.  (En première année, les étudiants des deux 
parcours sont initiés à différentes techniques et matériaux par une rotation au sein des différents ateliers, dans 
la continuité de la pédagogie dispensée au Bauhaus). Les ressources présentes aux lycées Le Corbusier et 
Adrienne Boland, dont les plateaux techniques sont riches, permettent d’engager une pratique expérimentale 
et transversale.   
  
Le lycée le Corbusier dispose de plusieurs ateliers que les étudiants vont investir au fur et à mesure de la 
formation avec une autonomie progressive :   

-​ Un fablab, atelier prototypage : avec une imprimante 3D, une découpe laser, une cricut, deux scies de 
marqueterie, des machines portatives (visseuses, affleureuses, des perceuses Dremel, un lapidaire, 
des fers à souder) une perceuse à colonne, une thermoformeuse, une chambre à vide, des plaques de 
cuissons, mixeur…  

-​ Un atelier de recherche en céramique avec four et tours.  

-​ Un atelier textile disposant de métiers à tisser, une cardeuse, des machines à tricoter, des machines à 
coudre et équipé d’une réserve de textiles variés. 

-​ Un atelier de gravure et de sérigraphie avec une salle pour insoler et une salle pour les tirages.   
-​ Un atelier de teinture végétale. 
-​ Un atelier de photographie qui sera bientôt équipé d’un laboratoire argentique. 

Ces différents ateliers sont proposés à la découverte pour tous les étudiants autour de modules d'initiation 
technique, afin de favoriser l'expérimentation. 
Le lycée Adrienne Bolland dispose de plusieurs ateliers :   

-​ Un atelier d’ébénisterie  

-​ Un atelier de marqueterie  

-​ Un parc machine récemment rénové avec de nombreux équipements : Scie circulaire à format, Scie à 
panneaux verticaux, 2 dégauchisseuses, raboteuse, 2 scies à ruban, 3 tours, une mortaiseuse à 
bédane, une mortaiseuse à mèche, 2 perceuses à colonnes, une défonceuse statique, 2 toupies, une 
ponceuse à bandes larges, un massicot, une tenonneuse, une presse hydraulique à plateaux 
chauffants, une découpe laser, deux scies radiales, une imprimante 3D, une presse sous vide à poche.   

-​ Une salle de finition, cabine à vernir, laboratoire (Laque, vernis, résine..)  

-​ Un atelier de tapisserie d’ameublement occupé par le CAP tapisserie et le BAC professionnel 
tapisserie avec qui des collaborations peuvent être envisagées   

-​ Un atelier couture occupé par un BAC professionnel métiers de la mode et du vêtement avec qui des 
collaborations peuvent être envisagées.   

 
>Admission et recrutement 
Via ParcourSup 
 

6 



>Lexique 
> Crédits ECTS : European Credits Transfer System. Ce système permet d’attribuer des points à toutes les 
composantes d’un programme d’études. Il offre une meilleure lisibilité européenne et constitue par ce moyen un 
outil, complémentaire au diplôme, facilitant la mobilité d’un pays à l’autre et d’un établissement à l’autre. En France, 
60 crédits ECTS équivalent à un an d’étude.  
> UE : Unité d’Enseignement. Chaque semestre comporte des UE, qui se composent d’une ou plusieurs matières soit 
une combinaison de plusieurs EC.  
> EC : Enseignement Constitutif qui peut être divisé en différents modules de cours.  
> CM : Cours Magistraux.  
> TD : Travaux Dirigés.  
> TP : Travaux pratiques 
 
2/ Structure de la formation 
 
> La structure du cursus et la progressivité des semestres  
La formation se structure en 3 années et 6 semestres :  
 
- Les premier et deuxième semestres fondent un socle commun à la transmission d’une culture métiers d’art et 
design, et ont pour objectif la découverte et l’acquisition des fondamentaux avec une initiation progressive au projet 
(méthodologie, conduite de micro-projets).  Ils prennent en compte la multiplicité des profils et de mettre en place le 
dispositif de suivi. Ils sont le moment de la construction d’une culture scientifique et technique propre aux différents 
parcours. 
- Les troisième et quatrième semestres sont dédiés à la spécialisation au sein de la mention et du parcours 
proposé, ainsi qu’à l’approfondissement des savoirs et savoir-faire au travers de micro-projets individuels et de la 
pratique ponctuelle de micro-projets collectifs. La réalisation d’un dossier matériaux au semestre 4 conduira les 
étudiants à orienter leur parcours de formation vers le mémoire et le projet professionnel. 
- Les cinquième et sixième semestres ont pour objet le perfectionnement et la singularisation d’un parcours 
d’études par la conduite d’un mémoire et d’un projet professionnel, étape « terminale » du diplôme permettant de 
faire le choix d’une poursuite d’étude ou insertion professionnelle. 
 
> Les UE, les EC  
Une Unité d’Enseignement (UE) est un module de cours abordant des contenus spécifiques et transversaux définis 
par le référentiel du DN MADE. Chaque UE comporte un nombre d’Enseignements Constitutifs (EC) qui sont un 
contenu d’enseignement spécifique au DN MADE choisi, théorique ou pratique, parfois dispensé sous forme de 
module complémentaire. 
 
> Le système d’évaluation  
La formation est évaluée par compétence.  
 
> Les stages  
Deux stages en milieu professionnel sont menés au cours de la formation :  
 
- Un stage de 2 semaines est effectué au cours du deuxième semestre et a pour objectif une observation active et la 
découverte d’un contexte professionnel particulier lié au parcours de formation.  
- Un stage professionnel de 12 à 16 semaines est réalisé au cours du semestre 4 au sein de structures 
professionnelles préfigurant l’orientation du projet de sixième semestre et la poursuite d’étude ou insertion 

professionnelle. Le rapport de stage constitue un tremplin vers la poursuite du projet professionnel.  
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> Les poursuites d’études et identités métiers 

Poursuite d’études : Le grade de licence que confère le diplôme permet l’accès à différentes poursuites d’études 
à l’issue de ces parcours à titre indicatif, l’étudiant pourra rejoindre : 

- DSAA, diplôme supérieur d’arts appliqués (DSAA In situ Lab, Produit, Textile, Espace ou Graphisme… en 
fonction du projet de l’étudiant), 

- Ecoles supérieures d’art et de design, de création industrielle et d’arts décoratifs en France et à l’étranger. 
(ENSAD, ENSCI, Ecole d’art d’Orléans, ECAL, DNSEP, St Martin School, Polytechnico Milano, Design Academy 
Eindhoven, etc), 

- Masters universitaires dans les domaines du Design, de la Médiation, de la Conduite de projets sociaux ou 
culturels, en France ou à l’étranger (Master Design Innovation société – Nîmes, etc.), 

- Ecoles d’ingénieur (INSA, etc.). 

- INP, institut national du patrimoine. 

- CAP spécifiques Métiers d’art.  

Identité métiers : Designer, Scénographe, Médiateur/Créateur, Manager, Artisan intégré dans les grandes 
maisons du luxe, Artisan, Prototypiste, Restaurateur du patrimoine, enseignement, recherche... 
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1/ ENSEIGNEMENTS GÉNÉRIQUES  

UE 1 / UE 5 — culture et humanités  
- EC 1.1 / EC 5.1 — humanités  

- EC 1.2 / EC 5.2 — culture des arts, du design et des techniques  
 

UE 1 / UE 5 — culture et humanités  

 
“Les enseignements Génériques, Culture et Humanités constituent le socle fondamental des acquisitions d'une 
culture composée de champs référentiels philosophique, littéraire, sémiotique, artistique et historique 
notamment. Si l'approche se veut pour partie théorique et chronologique, elle engage également une 
compréhension du monde contemporain dans ses composantes historiques et sociétales en s'appuyant sur des 
approches thématiques et horizontales.” Extrait du référentiel du diplôme national des métiers d'art et du design. 

 
- EC 1.1 / EC 5.1 — humanités Claire Desenne 

 
ENSEIGNEMENT 
En première année, l’enseignement des Humanités vise à l’acquisition, par les étudiants, d’une culture littéraire 
et philosophique associée à l’exercice de capacités méthodologiques indispensables : questionner, organiser une 
pensée, l’exposer à l’écrit comme à l’oral. Cet enseignement aborde des notions fondamentales du corpus de la 
philosophie générale et de la philosophie de l’art, et inclut des connaissances du domaine de l’esthétique, et des 
sciences humaines, sans toutefois s’y réduire. Il aborde également des questions qui concernent le monde 
contemporain en montrant leur incidence et leur actualité dans le design et les métiers d’art.  Ces dispositions 
doivent l’aider à affirmer de droit une personnalité artistique expressive et singulière. 
Les semestres 1 et 2 permettent l’étude de questions distinctes et évaluables de manière autonome. 
 
VOLUME HORAIRE 
S1 : 2H  / S2 : 2H CM+ 1H TP 
 
PROGRESSION PÉDAGOGIQUE  
-  EC 1.1 (S1) Approches en philosophie et en LSH de la problématisation, de concepts fondamentaux, et des 
méthodologies appliquées. Thème “Les valeurs de l’art”: Au premier semestre sera abordé le statut problématique 
de l'objet du design comme un objet à la confluence de l’esthétique, de la technique artisanale et de l’industrie. 
L’étudiant y étoffera ses expériences littéraires en lien avec cette thématique, et affinera ses outils philosophiques 
afin de mieux cerner le sens de ses productions et de ses enjeux, et ainsi de motiver clairement ses choix artistiques, 
en résonance avec ses projets du semestre. Le théâtre constitue un point d’entrée dans la réflexion, en tant que 
genre où l’art se confronte particulièrement à la technique et à la matière. Les étudiants seront invités à réfléchir aux 
points de passage entre la technique langagière et les techniques dramatiques et scénographiques permettant de 
donner vie à l’illusion théâtrale. Cette interrogation sera poursuivie grâce à l’étude de textes de critiques d’art 
rédigés par des écrivains: l’outil du langage permet-il de faire voir les objets, y compris les plus complexes tels les 
œuvres d’art? 
- EC 5.1 (S2)  Une connaissance générale des grands concepts de la philosophie et des LSH, et des 
méthodologies appliquées à l’expression écrite et orale. Thème “Art et nature”: En Humanités, l’objectif est de 
fournir à l’étudiant des repères culturels et conceptuels universels pour interroger et problématiser son rapport à la 
matière, à la nature, et à la manière dont celle-ci peut servir de modèle à son activité de production. Le design sera 
abordé en lien avec les pensées de l’écologie et de la complexité. Des textes en prose (récits, essais, romans) 
questionnant la place de l’homme dans la nature seront portés à l’attention des étudiants. Ces œuvres seront 
également pour eux l’occasion d’approfondir leur expression artistique en relation avec les enseignements pratiques 
de diplôme. 
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MODALITÉS  
- Réflexion sur les thèmes en la déclinant dans différents arts, approches croisées des questions en poésie, dans le 
récit fictionnel mais aussi dans l’essai réflexif ainsi qu’en peinture, sculpture, au cinéma… Étude de textes de 
référence, comparaison et analyse d’œuvres littéraires proposant une réflexion sur la création artistique. 
Problématiser un processus créatif et le rattacher à une réflexion artistique plus large. Construction, notamment en 
groupe, d’un argumentaire écrit ou oral pour défendre un projet ou une réflexion, en lien avec les projets artistiques 
menés. 
 
ÉVALUATION  
> En contrôle continu, à tout moment dans la formation par l’enseignant.  
> Travaux de groupes et individuels : Exposés oraux, dossiers écrits présentant les résultats d’une recherche, essais, 
Projets pluridisciplinaires.  

Humanités Année 1 : Compétences évaluées par semestre 

S
1 

C2.1​ Se servir aisément des différents registres d'expression écrite et orale de la langue française. 
C4.4​ Développer une argumentation avec un esprit critique. 
C8.2​ Partager ses connaissances au sein d'une équipe et d'un réseau d'acteurs professionnels pluridisciplinaires. 

S
2 

C2.1​ Se servir aisément des différents registres d'expression écrite et orale de la langue française. 
C4.4​ Développer une argumentation avec un esprit critique. 
C8.2​ Partager ses connaissances au sein d'une équipe et d'un réseau d'acteurs professionnels pluridisciplinaires. 
C10.5​ Veiller au respect des échéances et au contrôle technique et artistique selon les règles du métier. 

 

EC 1.2 / EC 5.2 — culture des arts, du design et des techniques  Anne-Claire Gillig et Léo Righini-Fleur 

ENSEIGNEMENT 
L’objectif de cet enseignement est une initiation à l’histoire des arts, des techniques et du design à partir de repères 
chronologiques fondamentaux. L’objectif est que l’étudiant soit en capacité d’établir des  transversalités dans les 
différents champs du design, des métiers d’art et des arts plastiques. La spécialisation progressive du parcours 
entrera en résonance avec cet enseignement.  “La transmission des savoirs théoriques (notamment historiques, 
esthétiques, sociologiques et techniques) constitutifs d’une culture artistique fondamentale puis plus spécifique 
aux métiers d’art et au design et répondant à une spécialisation progressive du parcours“ Extrait du référentiel 
du diplôme national des métiers d'art et du design. Lors du deuxième semestre les étudiants abordent les bases de 
l’analyse d’image. L’objectif est qu’ils soient en mesure de remplacer une image dans un contexte.  
 
VOLUME HORAIRE   
S1 : 2H  / S2 : 2H + 1H 
 
PROGRESSION PÉDAGOGIQUE  
- EC 1.2 (S1) Construction d’un socle commun de connaissances et jalons des grands repères chronologiques. 
Initiation à l’histoire des arts et des techniques induisant des repères chronologiques fondamentaux. Un focus sera 
mené de la préhistoire à l’antiquité sous forme de cours magistraux, comme socle à des bases communes de 
chronologie de l'histoire de l'art, mais aussi de travaux de recherches sur des pratiques passées et contemporaines 
pour comprendre les grands mouvements et les innovations dans l’histoire matérielle.  
- EC 5.2 (S2)  Fondements de l’histoire de l’art, compréhension et usage d’un champ référentiel, chronologie et 
thématiques transversales. 
Établir des transversalités dans les différents domaines avec des analyses comparées de documents de nature et 
d’époques différentes, Il s'agit pour l’étudiant de mettre en relation une approche historique du moyen-âge au 
néo-classicisme pour dégager des enjeux contemporains. Des recherches personnelles mettront les étudiants dans 
une veille proactive et prospective. Une étude de l’actualité de l’art et du design (expositions, évènements, 
festivals...) pourra être associée à des références du passé, notamment sous le prisme des matériaux.  
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MODALITÉS  
- Cours magistraux 
- Recherches thématiques 
- Analyses croisées et comparées 
- Recherches personnelles et en groupe  
- Sorties (musées, expositions, conférences..)  
 
ÉVALUATION  
> En contrôle continu, à tout moment dans la formation par l’enseignant.  
> Travaux de groupes et individuels 

-​ Exposés oraux 

-​ Dossiers écrits et graphiques présentant les résultats d’une recherche 

-​ Carnets 

> Des contrôles de connaissances et des écrits sur table en temps limité  
 

Humanités Année 1 : Compétences évaluées par semestre 

S
1 

C2.1​ Se servir aisément des différents registres d'expression écrite et orale de la langue française. 
C4.1​ Identifier, sélectionner et analyser avec esprit critique diverses ressources dans son domaine de spécialité. 
C4.2​ Recueillir des ressources pour documenter un sujet et synthétiser ces données en vue de leur exploitation. 
C5.2​ Respecter les principes d'éthique, de déontologie et de responsabilité environnementale. 

S
2 

C2.1​ Se servir aisément des différents registres d'expression écrite et orale de la langue française. 
C4.3​ Analyser et synthétiser des données en vue de leur exploitation. 
C4.4​ Développer une argumentation avec un esprit critique. 
C10.5​ Veiller au respect des échéances et au contrôle technique et artistique selon les règles du métier. 
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2 / ENSEIGNEMENTS TRANSVERSAUX  
UE 2 / UE 6 — méthodologie, techniques et langues  

- EC 2.1 / EC 6.1 — outils d’expression et d’exploration créative  
- EC 2.2 / EC 6.2 — technologies et matériaux  

- EC 2.3 / EC 6.3 — outils et langages numériques  
- EC 2.4 / EC 6.4— langues vivantes  

- EC 2.5 / EC 6.5— contextes économiques et juridiques 
 
 

UE 2 / UE 6 — méthodologie, techniques et langues 

 
« Les enseignements transversaux, consacrés aux méthodologies et techniques construisent les apprentissages 
des outils et méthodes d’expression créative, d’expérimentation, de visualisation et de compréhension qui sont 
nécessaires à la démarche de projet jusqu’aux conditions de sa mise en œuvre. Ces enseignements comportent 
une dimension scientifique visant à la maîtrise, à un niveau adapté, des possibilités et des contraintes liées aux 
propriétés des matériaux et aux techniques mobilisées. » Extrait du référentiel du diplôme national des métiers 
d'art et du design. 
 
“Les Enseignements transversaux reposent sur le principe d’une synergie pédagogique à l’échelle des équipes 
pluridisciplinaires qui se construira dans leur projet pédagogique. La circulation d’un domaine de création à 
l’autre est ainsi facilitée par le pôle d’enseignements transversaux et permet aux étudiants de se constituer un 
outillage de connaissances, méthodes et compétences commun à tous les secteurs des métiers d’art et du 
design.” Extrait du référentiel. 
 

 
EC 2.1 / EC 6.1 — outils d’expression et d’exploration créative  
Parcours 1 :  Recherche Matière et croisement des savoir-faire > Aurélie Besombes et Léo Righini-Fleur 
Parcours 2 : Objet, mobilier et marqueterie > Mégane Sansorgné 

 
ENSEIGNEMENT 
L’Enseignement Constitutif Outils d’expression et d’exploration créative est au service de la démarche de projet et de 
la découverte et pratique d’outils d’expression fondamentaux conduisant à la définition d'une écriture et d’une 
posture personnelles. Il permet d’acquérir des outils pour exprimer et communiquer les projets mais aussi 
d’expérimenter divers types de langages graphiques, plastiques et volumiques (croquis, schémas, expérimentations 
plastiques, photographie, vidéo, volume, maquette, …).pour développer sa créativité et se constituer une boîte à 
outils fondamentale pour la démarche de projet. L’étudiant est amené à explorer, à formuler des propositions 
plastiques, à argumenter ses choix afin de développer une écriture sensible et singulière. A partir d’une demande 
spécifique et de sujets de recherches, l’étudiant devra savoir exprimer ses intentions en mettant en œuvre les 
moyens d’investigations adaptés. Les cours d’outils d’expression et d’exploration créative viendront nourrir la 
démarche de création et permettront à l’étudiant de développer un regard sensible et conceptuel sur les processus 
de fabrication. Une veille sera en permanence nécessaire pour construire une posture référencée favorisant les liens 
avec les enseignements génériques, notamment les Humanités. 
 
VOLUME HORAIRE  
S1 : 4H par quinzaine  / S2 : 4H par quinzaine 
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PROGRESSION PÉDAGOGIQUE  
- EC 2.1 (S1) Apprentissage et pratique des outils et médiums fondamentaux - modes d’expérimentation et de 
recherche. 
Au début de la formation, la découverte et l'exploration des outils fondamentaux est privilégiée. La première partie 
de l’année valorise donc l’expérimentation graphique, plastique et volumique afin de s’approprier les outils 
fondamentaux. L’étudiant est encouragé à investir des outils et des médiums variés afin d’explorer divers types de 
langages plastiques. De plus, les méthodes artisanales de mise en forme des matériaux seront abordées de 
manières exploratoires autour de sujets pratiques. 
- EC 6.1 (S2)  Approfondissement des outils et médiums fondamentaux et des méthodologies appliquées à la 
création. 
Pour cette deuxième partie de l’année, une découverte des techniques d’impression est proposée, tout en continuant 
à développer les bases fondamentales des outils d’expression. La justification des intentions permet de construire 
des démarches de projet et une réflexion en lien avec les ateliers de création. Au fur et à mesure de l’année, les 
sujets donnés permettent aux étudiants de s’approprier de plus en plus les demandes et de s’exprimer avec de plus 
en plus de singularité tout en consolidant leur culture artistique. 
 
MODALITÉS  
- Ateliers d’expérimentations et de recherches seul ou en groupe, Les étudiants manipulent, testent, font évoluer 
leur pratique. 
- Cours magistraux ponctuels en complément avec des apports culturels tout au long de l’année. 
- Organisation de séquences autour de grandes thématiques favorisant la transversalité avec les cours d’ateliers de 
création, mais aussi les cours de culture et humanités,(études de textes littéraires, traduction graphiques et 
plastiques) et transversaux (technologies et matériaux, outils et langages numériques..) 
 
ÉVALUATION  
> En contrôle continu, à tout moment dans la formation par l’enseignant.  
> Les productions des étudiants sont présentées, parfois exposées, et sont toujours évaluées en vue de l’acquisition 
des compétences visées.  

OEEC Année 1 : Compétences évaluées par semestre 

S
1 

C3.2​ Expérimenter des outils de création et de recherche plastique et conceptuelle permettant de structurer les étapes d'un 
projet et leurs interactions. 
C7.1​ Développer ses propres ressources, méthodes et outils de médiation et de communication. 
C9.1​ Faire état d'une pratique expérimentale personnelle : des dimensions plastique, sensorielle, graphique, volumique, 
technologique, structurelle et signifiante du matériau : bois, céramique, métal, laque, textile, verre et cristal ainsi que des matériaux 
associés. 

S
2 

C9.1​ Faire état d'une pratique expérimentale personnelle : des dimensions plastique, sensorielle, graphique, volumique, 
technologique, structurelle et signifiante du matériau : bois, céramique, métal, laque, textile, verre et cristal ainsi que des matériaux 
associés. 
C9.3​ S'auto évaluer et se remettre en question pour apprendre : - Maîtrise des outils, protocoles et techniques du matériau. - 
Développement d'une culture professionnelle des matériaux (artistique, technologique, historique, sociétale, esthétique, économique et 
environnementale.) et constitution d'une matériauthèque. 
C10.5​ Veiller au respect des échéances et au contrôle technique et artistique selon les règles du métier. 
C10.6​ Rechercher des méthodes d'intervention et de fabrication, argumenter ses choix au travers de supports et de média adaptés 
2D et/ou 3D. 

 
EC 2.2 / EC 6.2 — technologies et matériaux AA  Vincent Roullat 

 
ENSEIGNEMENT 
L’Enseignement vise à l’étude des matériaux et de leur mise en œuvre dans une approche patrimoniale autant 
innovante que prospective, tant à l’échelle artisanale qu’industrielle. L’étudiants pourra ainsi intégrer ces 
connaissances au sein de sa démarche de création en considérant les enjeux contemporains des matériaux. Une 
sensibilisation à l’impact écologique et à la transformation des matériaux sera au cœur des enseignements avec une 
veille sur les pratiques en Design et Métiers d’art.  Il s’agit de connaître la classification, les propriétés et les usages 
des matériaux en vue de créer une matériauthèque, de comprendre les procédés de mise en oeuvre industriels et 
artisanaux, de se sensibiliser aux enjeux et à l’impact environnemental liés aux matériaux 
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VOLUME HORAIRE  
S1 : 4 H  / S2 : 4 H  
 
OBJECTIFS 

-​ Connaître la classification, les propriétés et les usages des matériaux en vue de créer une matériauthèque. 
-​ Identifier, sélectionner, collecter et analyser diverses ressources dans son domaine de spécialité. 
-​ Recueillir des ressources pour documenter un sujet et synthétiser ces données en vue de leur exploitation. 
-​ Comprendre les procédés de mise en oeuvre industriels et artisanaux 
-​ Se sensibiliser aux enjeux et à l’impact environnemental liés aux matériaux 

 
PROGRESSION PÉDAGOGIQUE  
- EC 2.2 (S1) Étude des mises en œuvre des matériaux et des systèmes de production, expérimentation, 
observation et études de cas. 
Au début de la formation, les étudiants seront amenés à collecter et étudier les principaux matériaux utilisés au 
travers de leurs propriétés. Le focus en S1  sera porté sur les matériaux organiques d’origine végétale et animale. 
Ce cours apportera des connaissances sur les propriétés des matériaux et les processus de mise en forme avec une 
approche historique, traditionnelle et industrielle. Les étudiants seront amenés à comprendre les applications en 
Design et Métiers d’Art. Aussi, les étudiants seront sensibilisés aux impacts écologiques liés à l’obtention, la mise en 
forme, l’usage, le recyclage, l’incinération, la mise en décharge des matériaux,  ou le réemploi (upcycling) ou encore 
la revalorisation des matériaux. 
- EC 6.2 (S2)  Étude des mises en œuvre des matériaux et des systèmes de production, expérimentation, 
observation et études de cas, début de constitution d’une matériauthèque. 
Les étudiants étudieront plus spécifiquement la mise en œuvre des matériaux, avec un focus sur les matières 
minérales. En parallèle, les étudiants seront amenés à concevoir une matériauthèque en collectant des matériaux et 
en réalisant une étude approfondie des ceux-ci. 
 
MODALITÉS  
- Etude et analyse historique, technique et scientifique des matériaux (recherches documentaires, constitution de 
fiches techniques, exposés, sorties à thèmes, artisans d’art et industrielle). 
- Cours magistraux (CM) qui complètent les recherches et travaux personnels ou en groupe. 
- Création d’une matériauthèque personnelle et collective en corrélation avec leurs parcours.  
 
ÉVALUATION  
> Compte rendus de recherches documentaires ou de visites 
> Recherches et analyse des matériaux en vue de l’élaboration d’une matériauthèque. 
> Exposés écrits, graphiques et oraux.  
> Devoirs de connaissances  
 
EC 2.2 / EC 6.2 — technologies et matériaux SCIENCES* Lucas Llompart 
 
ENSEIGNEMENT 
L’Enseignement technologie et matériaux SCIENCES* a pour objectif de focaliser l’étude de matériaux autour de 
modules thématiques pour comprendre des supports techniques et technologiques par l'observation, l'analyse, 
l'apprentissage. Le cours s'appuie également sur une compréhension opérationnelle des propriétés physiques ou 
chimiques des systèmes mis en œuvre. Le cours sera rythmé par la progression en Pratique et mise en Oeuvre du 
Projet et se fera sous forme de modules avec la participation d’intervenants spécialisés dans certains domaines liés 
aux matériaux et à leur mise en œuvre (béton, verre, résine, textile..) 
 
VOLUME HORAIRE  
S1 : 1H  / S2 : 1H 
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PROGRESSION PÉDAGOGIQUE  
- EC 2.2 (S1) Étude des mises en œuvre des matériaux et des systèmes de production, expérimentation, 
observation et études de cas. 
La formation a pour but de fournir un parallèle scientifique avec les autres matières liées aux matériaux. L’objectif de 
cette formation est d’obtenir un raisonnement scientifique et de synthèse de documents tout en en apprenant plus 
sur les caractéristiques des matériaux et procédés vus dans les autres disciplines. Au cours du premier semestre, les 
activités documentaires et scientifiques porteront ainsi principalement sur l’étude de la matière et comment en 
mesurer certaines caractéristiques. 
- EC 6.2 (S2)  Étude des mises en œuvre des matériaux et des systèmes de production, expérimentation, 
observation et études de cas, constitution d’une matériauthèque. 
Au cours du deuxième semestre, les activités et expériences traiteront principalement des propriétés mécaniques et 
thermiques des matériaux. Ce semestre sera l’occasion de réaliser un exposé oral sur une thématique liée aux 
thèmes abordés, afin de développer les compétences d’argumentation des élèves. 
 
MODALITÉS  
- Exploration scientifiques (recherches documentaires, constitution de fiches techniques, exposés).  
- Expériences en laboratoire. 
 
ÉVALUATION  
> Compte rendus de recherches documentaires  
> Protocole et recherches d’expérimentations  
> Exposés écrits, graphiques et oraux et devoirs de connaissance 

TM Année 1 : Compétences évaluées par semestre 

S
1 

C4.1​ Identifier, sélectionner et analyser avec esprit critique diverses ressources dans son domaine de spécialité. 
C4.2​ Recueillir des ressources pour documenter un sujet et synthétiser ces données en vue de leur exploitation. 
C4.3​ Analyser et synthétiser des données en vue de leur exploitation. 
C10.3​ Expérimenter les différents champs d'hypothèses en prenant en compte la dimension physique, technologique, voire 
mécanique du ou des matériau(x), les process, l'aspect sensible, plastique, tactile, volumique, l'aspect structurel (organisation, 
articulation des systèmes), leur aspect signifiant, l'usage et le rapport à l'environnement (cycle de vie, écoconception). 

S
2 

C4.1​ Identifier, sélectionner et analyser avec esprit critique diverses ressources dans son domaine de spécialité. 
C4.2​ Recueillir des ressources pour documenter un sujet et synthétiser ces données en vue de leur exploitation. 
C4.3​ Analyser et synthétiser des données en vue de leur exploitation. 
C10.3​ Expérimenter les différents champs d'hypothèses en prenant en compte la dimension physique, technologique, voire 
mécanique du ou des matériau(x), les process, l'aspect sensible, plastique, tactile, volumique, l'aspect structurel (organisation, 
articulation des systèmes), leur aspect signifiant, l'usage et le rapport à l'environnement (cycle de vie, écoconception). 

 
 
EC 2.3 / EC 6.3 — Outils et langages numériques  
Parcours 1 : Recherche Matière et croisement des savoir-faire > Anne-Claire Gillig 
Parcours 2 : Objet, mobilier et marqueterie > Morgane Charrieau 
 
ENSEIGNEMENT 
L’enseignement vise à l’acquisition de compétences pratiques dans le champ des outils et langages numériques, 
abordées sous forme d’exercices pratiques, de mini-projets ou projets transversaux, notamment en lien avec les 
ateliers de créations. L’utilisation de logiciels ou technologies propriétaires mais aussi de logiciels et technologies 
libres, offrira une connaissance ouverte en PAO, DAO, modélisation 3D, vidéo, web,... Les outils et langages 
numériques sont au service de la formation : les logiciels de création comme outil de conception, de communication, 
de réalisation et de collaboration. La présence d’un FABLAB, une possibilité de prototypage avec la modélisation et 
l'impression 3D, la découpe laser, pour expérimenter et développer des solutions innovantes. Il s’agit pour les 
étudiants d’appréhender le potentiel et les enjeux du numérique dans ses futures activités de concepteur-créateur, 
une veille permanente sur les évolutions sera favorisée afin de développer un esprit critique et une éthique en 
s’appropriant les outils et leurs fonctionnalités. Les étudiants seront capables d’analyser une posture de designer et 
l’influence du numérique dans les différents domaines du design et des métiers d’art.  
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VOLUME HORAIRE  
S1 : 2H par quinzaine / S2 : 2H par quinzaine 

 
PROGRESSION PÉDAGOGIQUE  

- EC 2.3 (S1) Apprentissage des outils numériques fondamentaux PAO CAO. 

Au début de la formation, l’apprentissage des outils et langages numériques se fera sous forme d’exercices 
pratiques afin de prendre en main les interfaces et les logiciels de PAO et CAO. Une recherche sur la place des outils 
et langages numériques sera également proposée afin de lier les enjeux de la création contemporaine, tant comme 
outils de collaboration, de conception et de communication. Les exercices seront progressivement abordés en lien 
avec les enseignements transversaux et les ateliers de création pour une application concrète des apprentissages. 

- EC 6.3 (S2)  Approfondissement des outils de PAO CAO et initiation aux langages numériques. 

Une approche plus approfondie sera abordée au deuxième semestre. Un lien prononcé entre cet enseignement et les 
micro-projets, projets transversaux sera privilégié. Le numérique sera questionné dans les processus de conception 
et de fabrication du matériaux et des artefacts, en lien avec le fablab. De même, les outils seront utilisés pour la 
communication et médiation du projet. Une initiation aux langages numériques sera effectuée pour en comprendre la 
logique et en permettre l’exploration. 

 
MODALITÉS  
- Les cours sont étroitement articulés aux cours de pratique et mise en œuvre du projet.  
L’apprentissage abordera les logiciels de PAO (retouche d’images, dessin vectoriel, travaux de mise en page). Les 
logiciels de DAO et de CAO  seront également exploités (plan 2D et dessin de motif, modélisation 3D avec effet de 
matière) . L’analyse du panorama des logiciels en accès libre, permettra à l’étudiant une autonomie dans l’ensemble 
de ses projets. 
- Une appropriation sensible et plurielle des outils peut être favorisée en lien avec le cours d’outils d'expression et 
d’exploration créative. 
- Les technologies de mise en forme assistées par ordinateur seront abordées (FAO) : découpe laser, impression 3D, 
afin d’exploiter les ressources matérielles disponibles au lycée. 
  
ÉVALUATION  
> Contrôle continu (exposé, exercices pratiques) 
> Tâches intermédiaires évaluées et réalisation de médias de communication en transversalité avec d’autres 
enseignements, notamment les EC Pratique et mise en œuvre du projet et médiation du projet, ainsi que Outils 
d’expression et d’exploration créatives. 

OLN Année 1 : Compétences évaluées par semestre 

S
1 

C1.1​ Utiliser les outils numériques de référence et les règles de sécurité informatique pour acquérir, traiter, produire et diffuser 
de l'information ainsi que pour collaborer en interne et en externe. 
C10.6​ Rechercher des méthodes d'intervention et de fabrication, argumenter ses choix au travers de supports et de média 
adaptés 2D et/ou 3D. 
C11.2​ Prototyper ou réaliser tout ou partie du projet en incluant les outils numériques CAO, DAO, PAO. 

S
2 

C1.1​ Utiliser les outils numériques de référence et les règles de sécurité informatique pour acquérir, traiter, produire et diffuser 
de l'information ainsi que pour collaborer en interne et en externe. 
C10.5​ Veiller au respect des échéances et au contrôle technique et artistique selon les règles du métier. 
C11.2​ Prototyper ou réaliser tout ou partie du projet en incluant les outils numériques CAO, DAO, PAO. 
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EC 2.4 / EC 6.4— langues vivantes  Paul Raueiser 

 
ENSEIGNEMENT 
Cet enseignement a pour objectif de permettre une très bonne maîtrise de l’anglais dans un contexte quotidien et 
professionnel.  Les apprentissages visent principalement à consolider le niveau B1 pour aller vers le niveau B2 du 
Cadre Européen Commun de Référence pour les Langues (CECRL). Les cours s’inscrivent dans une approche 
actionnelle et transversale pour donner du sens à l’apprentissage de la langue vivante étrangère au sein de la 
formation. Cet enseignement est également nourri par la pédagogie de projet pour renforcer l’autonomie, la 
créativité et encourager les étudiants à travailler en équipe. L’étudiant(e) devra être capable de présenter un projet et 
de valoriser ses idées de manière construite et intelligible en anglais, aussi bien à l’écrit qu’à l’oral (individuellement 
ou en groupe).  
 
VOLUME HORAIRE  
S1 : 2H CM + 1H TD / S2 : 2H CM + 1H TD 
 
PROGRESSION PÉDAGOGIQUE  
- EC 2.4 (S1)Harmonisation des niveaux de pratique de l’anglais, développement, compréhension et expression 
orale et écrite. 
Le début de la formation sera principalement consacré à l’initiation au design en général et au design de matériaux 
en particulier par l’assimilation d’un lexique précis.  Ce premier semestre visera également à acquérir des 
connaissances thématiques liées à l’histoire du design et à l’appropriation des matériaux dans les pays anglophones, 
s’initier au vocabulaire technique de spécialité, savoir décrire et présenter un micro-projet à l’écrit ou à l’oral (un 
designer, un courant artistique, un objet, une oeuvre, un matériau…).  
- EC 6.4 (S2) Pratique orale et écrite appliquée aux secteurs de la création. 
Le deuxième semestre vise à poursuivre l’acquisition d’outils linguistiques pour une maîtrise de la langue de plus en 
plus fine et adaptée aux besoins de chaque étudiant(e). Les étudiant(e)s seront donc initié(e)s à l’analyse de 
documents à caractère technique en lien avec les autres enseignements techniques qui leur sont dispensés 
(notamment les ateliers de création dans le cadre de micro-projets de semestre). Enfin, ce semestre permettra aux 
étudiant(e)s d’approfondir leurs connaissances des patrimoines culturels et artistiques des aires linguistiques 
étudiées.   
 
MODALITÉS & ÉVALUATION  
> Contrôle continu et épreuves ponctuelles (compréhension orale et écrite de documents en lien avec le domaine de 
spécialité). 
> Travaux de groupes et individuels: dossiers écrits présentant les résultats d’une recherche sur un courant 
artistique, un designer, une œuvre, un objet, un matériau…  
> Productions orales en continu et en interaction (exposés en lien avec la formation, micro-projets en cours avec 
possibilité de co-évaluation).  

 
LV Année 1 : Compétences évaluées par semestre 

S
1 

C2.2​ Communiquer par oral et par écrit, de façon claire et non ambiguë, dans au moins une langue vivante étrangère. 
C4.1​ Identifier, sélectionner et analyser avec esprit critique diverses ressources dans son domaine de spécialité. 
C4.2​ Recueillir des ressources pour documenter un sujet et synthétiser ces données en vue de leur exploitation. 
C4.3​ Analyser et synthétiser des données en vue de leur exploitation. 

S
2 

C2.2​ Communiquer par oral et par écrit, de façon claire et non ambiguë, dans au moins une langue vivante étrangère. 
C4.2​ Recueillir des ressources pour documenter un sujet et synthétiser ces données en vue de leur exploitation. 
C4.3​ Analyser et synthétiser des données en vue de leur exploitation. 
C4.4​ Développer une argumentation avec un esprit critique. 
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EC 2.5 / EC 6.5— contextes économiques et juridiques  Anne Darrigade 
 
ENSEIGNEMENT 
Cet enseignement a pour objectif d’appréhender un projet de design dans sa globalité en prenant en 
considération le contexte économique et juridique dans lequel sont amenés à évoluer les futurs diplômés. Il 
permettra aux étudiants d’acquérir une culture de base en économie-gestion, dans ses différentes dimensions, 
cela afin d’optimiser la réussite de leurs projets soumis à des contraintes juridiques, financières, économiques, 
concurrentielles et de leur procurer des outils managériaux utiles. Ainsi, l’enseignement « Culture juridique et 
économique » s’organise en socles de notions théoriques fortes que sont le droit et l’économie et s’oriente vers 
l’appropriation de compétences complémentaires nécessaires dans le cadre professionnel, d’une démarche 
entrepreneuriale ou d’une poursuite d’études. Réparti sur 3 ans, il permettra tout d’abord d’acquérir les 
fondamentaux en économie, en management et en gestion, ceci permettant aux étudiants d’analyser un 
environnement professionnel, au travers de l’apprentissage de notions et concepts théoriques et de méthodes 
de résolution de cas. Il s’agit de se e repérer et comprendre l’environnement économique et juridique de 
l’organisation dans laquelle il exerce son activité professionnelle ; d’identifier et mettre en œuvre les 
compétences organisationnelles et de gestion dans le cadre d’un projet, d’une mission et plus largement d’un 
poste de travail ; d’adapter sa communication dans le cadre des relations avec les partenaires de l’organisation. 

VOLUME HORAIRE  
S1 : 1H  / S2 : 1H  
 
PROGRESSION PÉDAGOGIQUE  
- EC 2.5 (S1)Connaissances générales appliquées à l’industrie et à l’entreprenariat. Compréhension des différents 
mécanismes qui régissent l’environnement économique de l’organisation et le fonctionnement d’une économie en 
général.  Travail de la communication écrite et orale visant à s’adapter aux différents partenaires de l’organisation.  
- EC 6.5 (S2) Connaissances générales appliquées à des situations contextualisées. Management et gestion : 
étude de différents contextes dans lesquels évoluent les entreprises. Introduction des notions nécessaires à la 
gestion des ressources et à la gestion de projet. Stratégie d’entreprise. Découverte des principaux outils d’analyse 
de l’environnement et travail de l’argumentation. 
 
MODALITÉS  
- Découverte des notions de base en amont des cours sur supports vidéo ou écrits 
- Cours magistraux pour développer les notions et concepts 
- Applications orales, écrites et sur informatique en classe et en dehors 
 
ÉVALUATION  
> En contrôle continu, à tout moment dans la formation par l’enseignant 
> Exposés oraux ou écrits 
> Dossier à réaliser sur support informatique chaque fin de semestre 

CEJ Année 1 : Compétences évaluées par semestre 

S
1 

C4.1​ Identifier, sélectionner et analyser avec esprit critique diverses ressources dans son domaine de spécialité. 
C4.3​ Analyser et synthétiser des données en vue de leur exploitation. 
C5.4​ Prendre en compte l'environnement économique de l'activité professionnelle et appréhender des démarches 
entrepreneuriales. 
C10.4​ Au regard de la demande initiale, cahier des charges, commande, appel d'offre, vérifier la faisabilité technique et 
économique de production du projet de mise en oeuvre du matériau. 

= C4.1​ Identifier, sélectionner et analyser avec esprit critique diverses ressources dans son domaine de spécialité. 
C4.4​ Développer une argumentation avec un esprit critique. 
C5.2​ Respecter les principes d'éthique, de déontologie et de responsabilité environnementale. 
C5.4​ Prendre en compte l'environnement économique de l'activité professionnelle et appréhender des démarches 
entrepreneuriales. 
C8.3​ Engager sa responsabilité au service du projet en prenant en compte les outils et méthodes de conception, de création et 
de réalisation. 
C10.1​ Définir une approche collaborative avec l'ensemble des acteurs concernés : clients, commanditaires, équipes 
pluridisciplinaires, spécialistes, artisans, techniciens et, selon l'échelle du programme : consultants, architectes d'intérieur, bureau 
de style, acheteurs matière, conservateurs, collectionneurs, historiens. 
C10.5​ Veiller au respect des échéances et au contrôle technique et artistique selon les règles du métier. 
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3/ ENSEIGNEMENTS PRATIQUES ET PROFESSIONNELS  

UE 3 / UE 7 — ATELIERS DE CRÉATION  
- EC 3.1 / EC 7.1 — TECHNIQUES ET SAVOIR-FAIRE  

- EC 3.2  / EC 7.2 — PRATIQUE ET MISE EN ŒUVRE DU PROJET  
- EC 3.3  / EC 7.3 — COMMUNICATION ET MÉDIATION DU PROJET  

 UE 4 / UE 8  — PROFESSIONNALISATION  
- EC 4  / EC 8  — PARCOURS DE PROFESSIONNALISATION ET POURSUITE D’ÉTUDE 

 
 

UE 3 / UE 7 — ATELIERS DE CRÉATION  

 
- EC 3.1 / EC 7.1 — TECHNIQUES ET SAVOIR-FAIRE  
Parcours 1 : Recherche Matière et croisement des savoir-faire > Blanca Casas Brullet et Léo Righini Fleur 
Parcours 2 : Objet, mobilier et marqueterie >  Alexandre Da Silva 
 
ENSEIGNEMENT 
Les deux premiers semestres sont ceux de la découverte et de l’acquisition des  fondamentaux. Ils permettent de 
prendre en compte la diversité des profils d’étudiants accueillis.  Les cours d’enseignements pratiques et 
professionnels ont pour but de découvrir et de  pratiquer les différentes techniques traditionnelles et 
contemporaines. Les étudiants travaillent à la réalisation d’échantillons et d’objets finis autour des techniques 
identifiées. La première année se déroule à la manière d’une année propédeutique. Les étudiants et les étudiantes, 
lors des trois semestres exploreront l’ensemble des techniques proposées par les campus Le Corbusier-Adrienne 
Bolland; soit :  Ébénisterie et marqueterie  / Moulage et céramique / Textile et matériaux souples.  
Nb : L’exploration en TSF, ne remet pas en cause le parcours dans lequel est rentré l’étudiant ou l’étudiante via 
Parcoursup. Tout changement de parcours à l’issue de la première année doit être dûment justifié auprès de l’équipe 
pédagogique et administrative en fin de S2.  
 
VOLUME HORAIRE  
S1/S2 : Parcours Recherche Matière et croisement des savoir-faire : 4H  / Parcours Objet, mobilier et marqueterie : 
8H 
 
PROGRESSION PÉDAGOGIQUE  
- EC 3.1 (S1) Découverte et sensibilisation. 
Le premier semestre est consacré à la découverte des Ateliers textile et matériaux souple et céramique et moulage  
pour le parcours 1 et à la découverte des matériaux (bois massif, dérivés, et placage) utilisés en ébénisterie ainsi qu'à 
leur mise en œuvre pour le parcours 2 (débit, préparations et  utilisations possibles) par des expérimentations. Cela 
implique des notions de lecture de  plans ainsi que des notions de traçage sur document (dessin technique) et sur les 
pièces en vue de leur usinage. Les modalités précisent la découverte et la sensibilisation pour chaque parcours.  
- EC 7.1 (S2) Échantillonnage, début de l’élaboration de matériauthèque. 
Le deuxième semestre consiste à poursuivre l'échantillonnage, à créer du lien entre la TSF et le projet autour des 
thématiques proposées et des familles de matériaux issus de matières végétales, animales et minérales. Le 
deuxième semestre sera en partie consacré à l’utilisation progressive de certaines machines. Une habilitation « 
permis machines » sera mise en place afin que les étudiants  puissent utiliser les machines sur leur temps 
d’autonomie. Le lien au projet aura lieu pour prototyper et expérimenter en lien avec les ateliers. Appropriation de la 
technique au service d’un projet, hybridation des savoir-faire et des gestes explorés.  
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MODALITÉS  
Parcours Recherche Matière et croisement des savoir-faire : 
- Découverte et utilisation des outils de l’atelier de moulages et céramiques. 
- Exploration de différents procédés de façonnage de la terre. 
- Expérimenter des techniques de moulage avec différents matériaux  terre, plâtre, silicone, latex…) 
- Découverte et utilisation des outils de l’atelier de textile 
- Expérimentation de différentes techniques de création de mise en volume en bas relief et de points de base…  
- Découverte des fondamentaux : reconnaître un tissage, un tricot ou un non tissé… 
- Exploration de différents procédés de reliure (pour confectionner des carnets).​
- Expérimenter des techniques de mise en volume du papier (patronage, pop-up…) 
Parcours Objet, mobilier et marqueterie : 
- Découverte et utilisation d’une partie du parc machine sous le contrôle de  l’enseignant (usinages mécaniques)  
- Découverte et utilisations des outils manuels traditionnels (usinages  manuels)  
- Découverte et réalisation des motifs traditionnels de placage (frisages)  
- Découverte et réalisation des assemblages simples utilisés en ébénisterie  
- Réalisation de plans avec des outils de dessin traditionnels  
- Prise en main d’une partie des machines avec un protocole d’utilisation :  

- Montage et réglage des outils,   
- Mise en place des organes de sécurité 
- Usinage et contrôle des pièces usinées  

- Approfondissement des motifs de placage ( jeux de fond)  
- Découverte et réalisation de marqueterie dite « méthode Boulle »  
- Prise en main du logiciel de CAO SolidWorks 
- Prise en main du logiciel de DAO AutoSketch 
 
ÉVALUATION  
> Compte rendu, protocoles, oraux. 
> Productions. 

 
TSF Année 1 : Compétences évaluées par semestre 

S1 C9.1​ Faire état d'une pratique expérimentale personnelle : des dimensions plastique, sensorielle, graphique, volumique, 
technologique, structurelle et signifiante du matériau : bois, céramique, métal, laqué, textile, verre et cristal ainsi que des 
matériaux associés. 
C9.2​ Formaliser et rendre visible ses expériences pour valoriser son identité personnelle : - dans la conception et le pilotage 
de projets de mise en œuvre de matériaux. - dans la gestion de projet de mise en œuvre de matériaux. 
C10.7​ Mettre en œuvre les matériaux, les techniques et les technologies innovantes ou traditionnelles dans le cadre de la 
conception et de la réalisation de tout ou partie d'un projet de mise en œuvre de matériaux. 

S
2 

C6.2​ S'informer des pratiques d'atelier et des productions émergentes associant ou non le numérique et la CFAO. 
C9.1​ Faire état d'une pratique expérimentale personnelle : des dimensions plastique, sensorielle, graphique, volumique, 
technologique, structurelle et signifiante du matériau : bois, céramique, métal, laque, textile, verre et cristal ainsi que des matériaux 
associés. 
C9.2​ Formaliser et rendre visible ses expériences pour valoriser son identité personnelle : - dans la conception et le pilotage de 
projets de mise en oeuvre de matériaux. - dans la gestion de projet de mise en œuvre de matériaux. 

 
 

20 



 
- EC 3.2  / EC 7.2 — PRATIQUE ET MISE EN ŒUVRE DU PROJET  
Parcours 1 :  Recherche Matière et croisement des savoir-faire > Claire Santiago et Blanca Casas Brullet 
Parcours 2 : Objet, mobilier et marqueterie > Morgane Charrieau 
 
ENSEIGNEMENT 
L’enseignement pratique et mise en œuvre du projet est le lieu de construction progressive du parcours personnalisé 
de chaque étudiant. Il permet l’exploration et d’acquisition de savoir-faire et de méthodes liés aux métiers de 
designer et artisan, considérant les liens entre les deux postures. Cet enseignement  fédérateur autour duquel 
s'articulent les autres EC (Enseignements Constitutifs) à pour but de développer les savoir-faire mais aussi le 
savoir-être, les compétences techniques comme les qualités personnelles, dans une approche à la fois prospective et 
éthique. Il s’agit d'initier une démarche créative en design et métiers d’art via un processus par étapes, avec une 
méthodologie de projets imposée au premier semestre pour accompagner les étudiants vers l'acquisition d’une 
autonomie dans leur démarche. Les dispositifs mis en place favorisent une pédagogie différenciée.  
Le travail collaboratif et les échanges jouent un rôle central pour encourager cette autonomie. Les étudiants sont 
amenés à s’auto-évaluer, à questionner leur production et à en apprécier les limites, afin de mieux comprendre leur 
propre production en devenant acteurs de leur progression. Il s’agit de définir les conditions d'existence d'un projet, 
observer, analyser et comprendre le contexte et les besoins, de concrétiser un projet en adéquation avec les besoins 
relevés, investiguer, sélectionner, expliciter, d’explorer et expérimenter des outils et méthodes pour créer et 
communiquer ses intentions. 
​ ​ ​  
VOLUME HORAIRE  
S1/S2 : Parcours Recherche Matière et croisement des savoir-faire : 5H / Parcours Objet, mobilier et marqueterie : 2H 
 
PROGRESSION PÉDAGOGIQUE  
- EC 3.2 (S1) Micro-projets ouverts sur différents champs de la création. 
Au premier semestre, les étudiants vont se familiariser avec différentes méthodologies de projet en découvrant 
progressivement  toutes les étapes d’une démarche de création. Il s'agit d'un enseignement pratique qui privilégie 
les actions de la main( manipulations, expérimentations et mises en œuvre de différents matériaux), mais qui amène 
également les étudiants à argumenter et à documenter leurs pratiques. Ainsi, pour chaque projet, ils vont interroger 
les significations de leurs choix techniques, formels et matériologiques afin de positionner leurs productions dans un 
champ culturel identifié et produire un discours construit et argumenté autour d'une pratique. 
- EC 7.2 (S2) Expérimentation de la démarche de projet dans plusieurs champs de la création. 
Au second semestre, les étudiants sont amenés à avoir une pratique expérimentale et à intégrer un vocabulaire plus 
spécifique. Les étudiants seront amenés à solliciter leurs connaissances afin de se questionner sur la création 
contemporaine et engager un questionnement plus personnel. La pratique du projet se spécialise davantage au sein 
des ateliers de techniques et savoir-faire pour développer une posture engagée et référencée.   
 
MODALITÉS  
- Les étudiants réalisent des enquêtes individuelles ou collectives. 
- Le processus de conception est abordé et les projets sont liés à la mention spécifique “Matériaux”. Les étudiants 
abordent ici des projets relatifs à leur choix de parcours, toujours en lien avec les ateliers professionnels mais aussi 
avec des partenariats ponctuels entre les deux parcours, avec des acteurs industriels, culturels, artisanaux ou 
associatifs.  
- Le projet partira d’enquêtes, analyses jusqu'à la conceptualisation de solutions relatives à des situations 
problèmes. Le matériau sera au cœur du processus de conception en Design et Métiers d’art. ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
ÉVALUATION  
> Compréhension de la méthodologie et des étapes de la démarche de projet.  
> Évolution pertinente du projet au regard des nouveaux éléments et conseils donnés. 
> Compréhension des techniques, des matériaux, des systèmes et cohérence du parti-pris  
> Présentation orale systématique et évaluation des supports didactiques à la fin du projet. 
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PMOP Année 1 : Compétences évaluées par semestre 

S
1 

C3.1​ Désigner les ressources, mettre en œuvre les outils et les méthodes de recherche propres au champ professionnel 
abordé. 
C9.1​ Faire état d'une pratique expérimentale personnelle : des dimensions plastique, sensorielle, graphique, volumique, 
technologique, structurelle et signifiante du matériau : bois, céramique, métal, laque, textile, verre et cristal ainsi que des matériaux 
associés. 
C9.3​ S'auto évaluer et se remettre en question pour apprendre :  Maîtrise des outils, protocoles et techniques du matériau. 
Développement d'une culture professionnelle des matériaux  (artistique, technologique, historique, sociétale, esthétique, 
économique et environnementale) et constitution d'une matériauthèque. 
C10.2​ Proposer des orientations créatives et prospectives relevant du domaine des matériaux et des procédés de travail 
artisanaux et industriels. 

S
2 

C3.2​ Expérimenter des outils de création et de recherche plastique et conceptuelle permettant de structurer les étapes d'un 
projet et leurs interactions. 
C4.4​ Développer une argumentation avec un esprit critique. 
C8.1​ Entretenir des liens et dialoguer au sein des équipes, avec les partenaires du projet et les experts associés. 
C9.2​ Formaliser et rendre visible ses expériences pour valoriser son identité personnelle : dans la conception et le pilotage de 
projets de mise en œuvre de matériaux et dans la gestion de projet de mise en œuvre de matériaux. 
C11.1​ Saisir les éléments caractéristiques d'un projet de matériaux en prenant en compte les étapes de réalisation et 
fabrication 
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- EC 3.3  / EC 7.3 — COMMUNICATION ET MÉDIATION DU PROJET  
Parcours 1 : Recherche Matière et croisement des savoir-faire > Léo Righini-Fleur 
Parcours 2 : Objet, mobilier et marqueterie > Mégane Sansorgné 
 
ENSEIGNEMENTS 
Cet enseignement vise à mettre en avant, communiquer et médiatiser le projet en s’appuyant sur la conception de 
visuels (dessin, modes de représentation adaptés à ses intentions, photographie, image 3D, vidéos, montages), de 
volumes (échantillons, maquettes et prototypes) ainsi que sur la réalisation de discours associés à la démarche de 
projet. La médiatisation peut passer par la conception de supports de communication qui retrace le processus de 
conception et permet de transmettre la démarche (dépliants, plaquettes, projection) comme par la mise en scène des 
productions au sein d’une exposition. L’étudiant sera amené à produire une réflexion sur  la didactique pour 
présenter sa production à la fin de chaque période de projet. Il s’agit de réaliser des supports de communication 
didactiques et compréhensibles en utilisant les modes de représentations à bon escient selon l’idée à communiquer. 
L’étudiant sera amené à aborder la scénographie et l’image de médiation, à mettre en valeur le projet et ses 
spécificités, souligner les parti-pris, à exposer, argumenter ses choix, débattre et se remettre en question tout en 
respectant les règles de composition, mise en page, didactique… Enfin, l'objectif sera de mettre en scène, concevoir 
un univers et une identité de projet, classifier, organiser. 
 
VOLUME HORAIRE  
S1 : 2H / S2 : 2H  
 
PROGRESSION PÉDAGOGIQUE  
- EC 3.3 (S1 )Initiation aux différents modes et codes de représentation et de communication. 
Au début de la formation, l’étudiant sera sensibilisé aux règles de composition, de typographie, de mise en page. 
Des micros-exercices de composition permettent d’acquérir un regard sensible et une appropriation des modes de 
représentation et de communication graphiques (dessin techniques, mode d’emploi, pictogramme) afin de 
communiquer ses intentions. Le travail de la photographie sera abordé pour communiquer par le visuel (cadrage, 
exposition, plan..) et permettront de communiquer des volumes. La réalisation guidée de supports de présentation 
de diverses natures (dépliants, planches BD, carnets, diaporama, kakémonos…) permettra à l’étudiant de s’approprier 
petit à petit les outils de communication et de choisir de manière autonome les médias en fonction des futurs projets. 
- EC 7.3 (S2 )Apprentissage des différents modes et codes de représentation et de communication. 
L'approfondissement des supports mènera à un travail sur la scénographie et la mise en scène en semestre 2. Les 
projets seront présentés dans un espace d’exposition tridimensionnel avec une recherche collective pour classifier, 
transmettre et organiser les productions autour d’une identité commune.  De plus, le semestre sera ponctué par des 
ateliers pour développer la prise de parole et la confiance en soi au travers des “5 clés pour prendre la parole en 
public” et d'ateliers corps et voix  : formation par des professionnels du théâtre afin de développer des bases 
pratiques.  L’image 3D et la vidéo seront abordées sous le prisme du décor et des matériaux. 
 
MODALITÉS  

-​ Réalisation de supports de communication didactiques 
-​ Travail photographique et mise en scène d’artefacts 
-​ Exposition des projets dans un dispositif scénographique 
-​ Présentation orale des projets de groupe et individuels 

 
ÉVALUATION  
> En contrôle continu : Oraux de présentation de projet, Évaluation ponctuelle des divers supports d’un point de vue 
didactique, hiérarchisation et communication.  

CMP Année 1 : Compétences évaluées par semestre 

S
1 

C1.1​ Utiliser les outils numériques de référence et les règles de sécurité informatique pour acquérir, traiter, produire et 
diffuser de l'information ainsi que pour collaborer en interne et en externe. 
C4.1​ Identifier, sélectionner et analyser avec esprit critique diverses ressources dans son domaine de spécialité. 
C10.6​ Rechercher des méthodes d'intervention et de fabrication, argumenter ses choix au travers de supports et de média 
adaptés 2D et/ou 3D. 
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S
2 

C2.1​ Se servir aisément des différents registres d'expression écrite et orale de la langue française. 
C4.4​ Développer une argumentation avec un esprit critique. 
C7.1​ Développer ses propres ressources, méthodes et outils de médiation et de communication. 
C10.6​ Rechercher des méthodes d'intervention et de fabrication, argumenter ses choix au travers de supports et de média 
adaptés 2D et/ou 3D. 

 
 

 UE 4 / UE 8  — PROFESSIONNALISATION  

 
- EC 4  / EC 8  — PARCOURS DE PROFESSIONNALISATION ET POURSUITE D’ÉTUDE 
Parcours 1 :  Recherche Matière et croisement des savoir-faire > Manon Sevré 
Parcours 2 : Objet, mobilier et marqueterie > Léo Righini-Fleur 
 
ENSEIGNEMENT 
Le cours de parcours de professionnalisation et poursuite d'études est dédié au suivi des étudiants. La première 
année, il s’agit de guider l’étudiant dans son parcours de formation au regard de la progression progressive de son 
parcours. Une évaluation formative via un entretien individuel en début d’année permettra de poser des objectifs 
personnalisés. Le choix d’orientation se conscientise petit à petit afin que chaque étudiant développe et amorce son 
profil professionnel. L’accompagnement permettra à chaque étudiant de développer une connaissance des secteurs 
d’activités liés à la formation et de développer une culture personnelle et ouverte pour investir une recherche de 
stage en adéquation avec les inspirations de chacun. Il s’agit de développer une connaissance de soi pour construire 
son parcours et être acteur de sa formation. De construire une culture propre pour développer sa démarche 
personnelle et professionnelle, d’alimenter un répertoire commun, de construire une communication et une identité 
pour amorcer une recherche de stage.  
 
VOLUME HORAIRE  
S1 : 1H  / S2 : 1H  
 
PROGRESSION PÉDAGOGIQUE  
- EC 4 (S1)Initiation et construction du parcours, individualisation, tutorat, visites d’entreprises, de laboratoires, 
de centres de recherches articulés aux cours de technologies, matériaux et projet 5j d’observation. 
Au début de la formation, des entretiens individuels et un accompagnement différencié seront mis en place. 
L’étudiant construira les fondations de son parcours et se construira une culture personnelle de designer afin 
d’identifier les singularités. Cela mènera à une réflexion sur le domaine et à une curiosité indispensable à 
l’individualisation du parcours et à la poursuite d’étude ou intégration professionnelle. Il s’agit aussi de se découvrir 
en tant qu’individu au sein d’un groupe et d’avoir une meilleure connaissance de soi. Le partage et l’échange de 
contenus seront au cœur de ce cours afin de constituer un dossier collaboratif.  
- EC 8 (S2)Détermination et construction d’un parcours structuré, stage court 2 semaines (expérience 
d’observation et découverte d’un contexte professionnel pour définir son parcours). 
L’étudiant est amené à une réflexion documentée et introspective pour saisir ses motivations et les identifier. Le 
second semestre est dédié à la recherche de stage et à la conception d’une communication personnelle et investie en 
construisant une identité graphique singulière, carte de visite, portfolio… qui présente les projets.   
 
MODALITÉS  
- Présentation orale des recherches et des découvertes de pratiques  
 (Designers, agences, artisans, formations ..) 
- Elaboration d’un dossier de partage collaboratif de contenu 
- Réalisation de la communication pour la recherche de stage 
- Visite d’entreprises, observations 
 
ÉVALUATION  
> Notes d’étonnement de stage en S2, dossier écrit, oral de présentation 
> Rapports de visites d’entreprises et communication personnelle pour la recherche 
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PPPE Année 1 : Compétences évaluées par semestre 

S
1 

C3.1​ Désigner les ressources, mettre en œuvre les outils et les méthodes de recherche propres au champ professionnel 
abordé. 
C3.3​ Caractériser et valoriser son identité, ses compétences et son projet professionnel. 
C5.3​ Identifier et situer les champs professionnels potentiellement en relation avec les acquis de la mention ainsi que les 
parcours possibles pour y accéder. 

S
2 

C3.1​ Désigner les ressources, mettre en œuvre les outils et les méthodes de recherche propres au champ professionnel 
abordé. 
C3.3​ Caractériser et valoriser son identité, ses compétences et son projet professionnel. 
C5.3​ Identifier et situer les champs professionnels potentiellement en relation avec les acquis de la mention ainsi que les 
parcours possibles pour y accéder. 
C8.1​ Entretenir des liens et dialoguer au sein des équipes, avec les partenaires du projet et les experts associés. 

 
 
 

 
 

 BIBLIOGRAPHIE SÉLECTIVE ANNÉE 1 

 
 

Le design (Que sais-je), Stéphane Vial et Préface Alain Findeli. 
Design pour un monde réel, Victor Papanek. 
Mythologies, Roland Barthes. 
Le petit livre des couleurs, Michel Pastoureau. 
On y voit rien, Daniel Arasse. 
Voir le voir, John Berger. 
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